
NO. 2017.4.1

＜UC-win/Roadサポートシステム見積例：都市部交差点VRシミュレーションデータ＞

◆　UC-win/Roadサポートシステム見積詳細　（VRデータ作成工数見積）

見積距離算定 補正係数 入力 見積距離

総延長距離 標準断面 1 0 1 000 1 000

●　作業概要

都市部の大型交差点を中心に表現したデータ。大型の道路2本と交差点、トンネル部分を作成。点群を読み込み、VRと点群の対比を可
能にしている。道路脇には駐車場を1件配置し、周辺の重要なビルはFBXで詳細に表現。樹木、照明などを配置し詳細な空間を表現。ト
ンネル内には事故を想定し煙の広がりを表現。周辺歩行者は群集機能でランダムに歩行させている。
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営業担当　:

総延長距離 標準断面 1.0 1.000 1.000
（ｋｍ） 断面変化/ONOFF-Ramp 1.4 0.590 0.826

平面交差 1.5 0.150 0.225
ＩＣ・ＪＣＴ 1.7 0.000 0.000
トンネル部・ＵＰ 1.0 0.700 0.700
橋梁部 1.4 0.000 0.000
土工区間（小段処理） 1.2 0.000 0.000
その他 0.5 0.000 0.000

Ａ 小計（Ａ）　見積延長距離 1 2.440 2.751

作業分類 作業項目 補正係数 基準工数 入力工数 見積工数

地形情報 標準50ｍメッシュ利用 1.0 （0.1-0.3） 0.100 0.100
（工数） 標準地形編集 1.0 （0.1-1.5） 0.000 0.000

空間基盤利用 1.0 0.2 0.000 0.000
航空写真（設計図面等）利用 1.0 （0.2-0.3） 0.000 0.000
ＤＸＦ変換 0.5 （1.0-3.0） 0.000 0.000
ＸＭＬ 1.0 （1.0-2.0） 0.000 0.000

小計 0.1

線形定義 ＩP算出作業 1.0 0.15 0.000 0.000
（工数） ＩＰ入力 1.0 0.3 0.300 0.300

縦断線形（ＶＣ）入力 1.0 0.2 0.200 0.200
区間設定 1.0 0.05 0.050 0.050

小計 0.6

断面定義 断面定義 1.0 1.5 1.500 1.500
（工数） 断面テクスチャ設定 1.0 0.2 0.200 0.200

小計 1.7

３Ｄモデル・テクスチャ処理 精度レベル-ラフ 1.0 1.0 0.000 0.000
（工数） 精度レベル-ノーマル 1.0 2.0 2.000 2.000

精度レベル-エクセレントB 1.0 3.0 0.000 0.000

精度レベル-エクセレントA 1.0 （3.0-5.0） 0.000 0.000

小計 2.0

Ｂ 小計（Ｂ）　作業工数ｋｍあたり 4.350
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オプション作業分類 作業項目 補正係数 工数 入力 見積工数

３Ｄモデル・テクスチャ作成 ３Dモデル 100要素 1.0 10.000 10.000
（工数） キャラクタモデル 1体 6.0 0.000 0.000

３D樹木 2種 0.8 0.000 0.000
テクスチャ 5テクスチャ 0.5 1.000 1.000

小計 11.0

シミュレーション各種設定、調整 交通流設定 道路10本 1.0 0.500 0.500
（工数） 信号制御設定 交差点1箇所 0.5 0.500 0.500

動作モデル・ＷＡＹ-Ｐ設定 20P/20PT 1.2 0.200 0.200
飛行ルート・歩行者設定 20PT 0.3 0.300 0.300
Default/Before/After設定 BFR/AFT 0.5 0.000 0.000

レイク設定 50PT 0.5 0.000 0.000
ライティング設定 10か所 0.5 0.000 0.000
スクリプト設定 0.7 0.700 0.700
シナリオ設定 ノーマル 0.5 0.000 0.000
シナリオ設定 エクセレント 1.0 0.000 0.000
コンテキスト設定 5種類 0.5 0.000 0.000
点群利用 0.1 0.500 0.500
車両パフォーマンス設定 0.5 0.000 0.000
各種データ連携 0.5 0.000 0.000
その他、データ調整 1.0 1.000 1.000

小計 3.7

出力 画面出力 A4１枚 0.07 0.000 0.000
（工数） A3１枚 0.1 0.000 0.000

AVI出力（１分） ラフ 1.0 0.000 0.000
ノーマル 2.0 0.000 0.000
エクセレント 4.0 0.000 0.000

音声 Sound設定 別途見積 0.000 0.000
音声入力 別途見積 0.000 0.000
ＢＧＭ 別途見積 0.000 0.000
ガイド 別途見積 0.000 0.000

AVI合成 ノーマル 別途見積 0.000 0.000
エクセレント 別途見積 0.000 0.000

パース作成 ラフ 別途見積 0.000 0.000
ノーマル 別途見積 0.000 0.000
エクセレント 別途見積 0.000 0.000

小計 0.0

Ｃ 小計（Ｃ）　オプション作業工数 14.700

技術者工数単価（１人） 技師Ａ 10% 4,550 45,500
技師Ｂ 30% 11,160 37,200
技師Ｃ 40% 12,000 30,000
技術員 20% 5,080 25,400

Ｄ 工数単価（Ｄ）　32,790円 32,790

直接人件費

Ｅ 合計　Ｅ　＝　（ＡｘＢ+Ｃ）ｘＤ ¥874,406

一般管理費 直接人件費の１２０％ 120%
Ｆ 一般管理費（Ｆ） ¥1,049,287

経費

技術経費(現地調査費等）

急行料金（25％割増残業等）

ソフト、ハード購入費用

衛星写真費用 別途費用

機器レンタル、持ち込み

交通費実費

作業管理費

その他 お値引き ¥-3,693

Ｇ 経費小計（Ｇ） ¥-3,693

◆　フォーラムエイト技術者標準作業内訳表　◆

合計

消費税は別途申し受けます。
見積様式記号：170301-V1000

¥1,920,000見積総合計額（E＋F＋Ｇ）
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