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Shade3Dを用いたCG検定に内容を合わせ、検定
内容を学ぶことができるガイドブック

プロダクトデザイン、建築パース、製造業、イン
テリアデザイン等、ものづくりの現場で利用でき
るShade3Dでの効果的なCG制作の基礎知識を習
得できる

Shade3D検定ガイドブック



Shade3D検定ガイドブック

CG・Shade3Dを理解した上で、コンテンツ制作が可能

CG・Shade3Dの基本知識を詰め込んだ一冊Shade3Dのノウハウを詰め込んだテクニック集



1章 CGの基礎
CGの歴史、 利用用途、分野について学ぶ



2-9章 Shade3D基礎
モデリング：各形状の特性、Shade3Dでの編集操作の特徴、制作方法
マテリアル：2種類の材質の特徴、材質のパラメータに対する効果とテクスチャマッピング



2-9章 Shade3D基礎
ライティング：ライティング技術、光源の種類、イメージベースドライティング
カメラ：視点、注視点、焦点距離の基本設定から、あおりやフィルムシフトなどの詳細設定
レンダリング：レンダリング機能の原理と特性、詳細な設定項目



2-9章 Shade3D基礎
アニメーション：モデルやカメラのアニメーションの作成方法と設定
入出力：各ファイル形式に対して入出力に対応している形状種類、材質、アニメーション設定



7章チュートリアル

収録チュートリアル

モデリング

材質設定

ライティング

カメラ設定
レンダリング ファイル入出力

Shade3DのTips、メタバースコンテンツ制作のための注意点を紹介

検定内容が身についているかをチュートリアルを行うことで確認できる



10章 メタバースに向けて
メタバース：メタバースの利用のために必要なCG知識について
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Shade3D公式ガイドブック 2022

Shade3D公式ガイドブック2020 Shade3D検定ガイドブック
通常合計価格

8,250円（税込）

セット販売価格
5,500円（税込）

会場限定でセット販売
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